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Art By
Emma Filippini Il Master di Animazione 3D  e VFX  è un percorso professionale  completo di 

grafica 3D per il cinema, l’animazione e i videogames.

Il corso prevede l’insegnamento, partendo da zero, di tutte le fasi del 
flusso produttivo 3D:  dalla modellazione, alla cura del texturing, dal rigging 
all’animazione, dallo studio dei VFX e delle dinamiche allo sviluppo del lighting e 
alla finalizzazione in post produzione con il compositing.
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C ER TIFICA ZIONI
Diploma di Rainbow Academy

Attestato di Frequenza

Attestato Ufficiale Autodesk Maya

Attestato Ufficiale Chaos Group

V-Ray

OPPOR TUNI TÀ PROFESSIONALI
Il tuo sogno è diventare un Modellatore 3d, un
Animatore o un Vfx Artist? 
Il Master forma un 3D Artist in grado di gestire tutte 
le fasi del workflow produttivo 3D per l’Animazione,
il Cinema e i Videogames. Supportate 
dall’esperienza di professionisti internazionali sono 
approfondite tutte le fasi produttive per far sì che 
ogni corsista possa specializzarsi e lavorare nel 
settore più affine alle proprie attitudini, valorizzando 
così il talento individuale.

DURATA 
8 mesi + 1 mese produzione Tesi

ORE 1072
Didattica e Produzione

REQUISITI
Ottima conoscenza informatica - Utilizzo
del pc - Gradite basi di Photoshop

>

SOFTWARE
Autodesk Maya, 
Mudbox, 
Photoshop, 
Premiere,
VRay, Nuke

PROGRAMMA

C REA ZIONE 
PER SONAGGI & 
AMBIENTI 3D
MAIN PRODUCTION

TESI
FINALE

ANIMATION 
& VFX PRODUCTION 

SHOT C ONTENT 
C REATION

INTRODUZI ONE ALLA 
PRODUZIONE 3D

RIGGING 
C HARAC TER

SURFAC ING 
ENVIRONMENT & 

C HARACTER

FINA LIZZA ZI ONE PER 
IL RE NDERING

ANIMA ZIONE

LIGHTING & 
RE NDERING - VRAY 
C OMPOSI TING
& MATTE PAINTING

INTRODUZI ONE
AUTODESK MAYA

MODELLA ZIONE 
ENVIRONMENT & 

C HARACTER

GROOMING XGEN

LAYOUT E REGIA

DINAMIC HE E VISUAL 
EFFECTS FINISHING

FINA LIZZA ZIONE 
DEL C OR TO 
PER SONA LE 
DIDATTIC O & 
REA LI ZZA ZI ONE 
DI UNA REEL 
PROFE SSI ONALE
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MODALITÀ DI FREQUENZA
Sia on site che on line
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